
Ïðàâèëà íàïèñàíèÿ ïðîãðàìì íà ÿçûêå Ñè

13 ôåâðàëÿ 2024 ã.

1. Ââåäåíèå

Íàñòîÿùèé äîêóìåíò ñîäåðæèò òðåáîâàíèÿ, ïðåäúÿâëÿåìûå ê ïðîãðàììàì íà ÿçûêå Ñè, ñäà-
âàåìûì ñòóäåíòàìè II êóðñà êàôåäðû ÈÓ-1 ÌÂÒÓ â ðàìêàõ êóðñîâ ¾Èíôîðìàòèêà¿ è ¾Ïðàê-
òèêóì íà ÝÂÌ¿. Òðåáîâàíèÿ ïðåäúÿâëÿþòñÿ ê òð¼ì àñïåêòàì ïðîãðàìì: ïåðåíîñèìîñòè, ñòðóê-
òóðå è èñõîäíîìó òåêñòó. Ñ òî÷êè çðåíèÿ ñäà÷è ïðåïîäàâàòåëÿì (è, ñëåäîâàòåëüíî, ïîëó÷åíèÿ
îöåíêè çà êóðñ) ïðîãðàììû, íå óäîâëåòâîðÿþùèå íàñòîÿùåìó äîêóìåíòó, ïðèðàâíèâàþòñÿ ê
íåíàïèñàííûì.

Â ðàìêàõ ýòîãî äîêóìåíòà ïðèíèìàþòñÿ ñëåäóþùèå îáîçíà÷åíèÿ.
1. Íåêîòîðûå òðåáîâàíèÿ ñîäåðæàò ôðàçó ¾òîëüêî ïðè íàëè÷èè âåñêîãî îáîñíîâàíèÿ¿. Ýòî

îçíà÷àåò, ÷òî èñïîëüçîâàíèå òîãî èëè èíîé ïðè¼ìà ñ÷èòàåòñÿ äîïóñòèìûì òîëüêî åñëè
ïðè ñäà÷å ïðîãðàììû áóäåò ïðåäñòàâëåíî óäîâëåòâîðèòåëüíîå îáúÿñíåíèå (íåôîðìàëü-
íîå), ïî÷åìó áåç ýòîãî ïðè¼ìà â äàííîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå îáîéòèñü íåëüçÿ.

2. Â ïðèìåðàõ ôðàãìåíòû êîäà, íå ïðîòèâîðå÷àùèå òðåáîâàíèÿì, íàçûâàþòñÿ äîïóñòèìû-

ìè.
3. Â ïðèìåðàõ êîäà äîïóñòèìûé êîä ïîìåùåí â ÷¼ðíóþ ðàìêó, íåäîïóñòèìûé � â êðàñíóþ.
4. Â ïðèìåðàõ âûðàæåíèå /* ... */ îçíà÷àåò ïðîïóñê íåðåëåâàíòíîé ÷àñòè êîäà.
Â êà÷åñòâå äàëüíåéøåãî ÷òåíèÿ ïî âîïðîñàì ïðàâèë è ïîäõîäîâ, ïîìîãàþùèõ â íàïèñàíèè

êîäà, ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü ðàáîòû [1], [2, ãëàâû 12�18], [3, ãëàâû 7,10�13,17,19,31,32].
Íàêîíåö, íàïîìíèì âàæíîå ïðàâèëî:

Èñõîäíûé òåêñò ïðîãðàìì ïðåäíàçíà÷åí

â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ïîíèìàíèÿ ÷åëîâåêîì.

2. Ïðàâèëà íàïèñàíèÿ ïðîãðàìì

2.1. Òðåáîâàíèÿ ïåðåíîñèìîñòè

1. Ïðîãðàììà äîëæíà óäîâëåòâîðÿòü ñòàíäàðòó Ñ99 [4].
2. Ïðîãðàììà íå äîëæíà èñïîëüçîâàòü ÿçûêîâûå ðàñøèðåíèÿ, ïðåäîñòàâëÿåìûå êîíêðåòíûì

êîìïèëÿòîðîì.
3. Ïðîãðàììà íå äîëæíà ïîëàãàòüñÿ íà ìåõàíèçìû, ïðåäîñòàâëÿåìûå êàêèì-ëèáî êîíêðåò-

íûì ñåìåéñòâàì ÎÑ.
4. Ïðîãðàììà íå äîëæíà ïîëàãàòüñÿ íà îñîáåííîñòè ðåàëèçàöèè ÿçûêà êîíêðåòíûì êîìïè-

ëÿòîðîì. Â ÷àñòíîñòè:
(a) ×èñëîâûå òèïû èñïîëüçóåìûõ ïåðåìåííûõ äîëæíû âûáèðàòüñÿ òàê, ÷òîáû ãàðàíòè-

ðîâàííî âìåùàòü ïàðàìåòðû çàäà÷è. Äëÿ ÿâíîãî îòðàæåíèÿ âìåñòèìîñòè ðåêîìåí-
äóåòñÿ èñïîëüçîâàòü òèïû ôèêñèðîâàííîãî ðàçìåðà (îïðåäåë¼ííûå â stdint.h).
Ïðèìåð. Åñëè ïî óñëîâèþ çàäà÷è íåêîòîðàÿ âåëè÷èíà ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ
îò 0 äî 100 000, òî äëÿ å¼ õðàíåíèÿ íåäîïóñòèìî èñïîëüçîâàòü òèï int, ïîñêîëüêó
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åãî âìåñòèìîñòü ãàðàíòèðóåòñÿ ñòàíäàðòîì ëèøü äî 215 − 1 = 32 767. Çäåñü ñòîèò
èñïîëüçîâàòü òèï uint32_t.

2.2. Òðåáîâàíèÿ ê òåêñòó

2.2.1. Ñèìâîëû

1. Ôàéë èñõîäíîãî êîäà äîëæåí áûòü â êîäèðîâêå UTF8.
2. Ñèìâîëû, îòëè÷íûå òî áàçîâîãî íàáîðà ASCII (êîäû 0�127), äîïóñêàþòñÿ òîëüêî â êîì-

ìåíòàðèÿõ.
3. Øèðèíà ñòðîêè êîäà íå äîëæíà ïðåâûøàòü 80 ñèìâîëîâ.

2.2.2. Âûðàæåíèÿ è ñòðîêè

1. Íà êàæäîé ñòðîêå êîäà ìîæåò ðàñïîëàãàòüñÿ íå áîëåå îäíîãî îïåðàòîðà. (Ýòî òðåáîâàíèå
ìîæíî ïîíèìàòü òàê: íå áîëåå îäíîãî äåéñòâèÿ íà ñòðîêó.)

2. Ñòðîêè ñ çàêðûâàþùèìè îïåðàòîðíûìè ñêîáêàìè (}) íå ìîãóò ñîäåðæàòü íèêàêèõ äðóãèõ
îïåðàòîðîâ.

3. Äîïóñêàåòñÿ îáúÿâëåíèå íåñêîëüêèõ ïåðåìåííûõ â îäíîé ñòðî÷êå, åñëè îíè îäíîãî òèïà.
4. Èíèöèàëèçàöèÿ ñîñòàâíûõ òèïîâ äîëæíà áûòü ïîýëåìåíòíîé.
Ïðèìåð. Ôðàãìåíò ñëåâà ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì, ñïðàâà � íåäîïóñòèìûì.

int matrix [3][3] = {

{1, 0, 0},

{0, 1, 0},

{0, 0, 1}

};

int matrix [3][3] =

{1,0,0,0,1,0,0,0,1};

2.2.3. Îòñòóïû è ïðîáåëû

1. Äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå â ðîëè îòñòóïîâ äâóõ ïðîáåëîâ, ÷åòûð¼õ ïðîáåëîâ èëè ñèìâîëà
òàáóëÿöèè.

2. Â ïðîãðàììå äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå òîëüêî îäíîãî âèäà îòñòóïîâ.
3. Ñòðîêà ñ îòêðûâàþùåé îïåðàòîðíîé ñêîáêîé äîëæíû áûòü íà òîì æå óðîâíå âëîæåííîñòè,

÷òî è êîíñòðóêöèÿ, ïîðîæäàþùàÿ áëîê (îáúÿâëåíèå ôóíêöèè, öèêëà èëè òèïà).
4. Ñòðîêà ñ çàêðûâàþùåé îïåðàòîðíîé ñêîáêîé äîëæíà áûòü íà òîì æå óðîâíå âëîæåííîñòè,

÷òî è ñòðîêà ñ îòêðûâàþùåé.
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèå äâà ôðàãìåíòà êîäà ÿâëÿþòñÿ äîïóñòèìûìè.

int parse(const char * str){

/* ... */

}

int parse(const char * str)

{

/* ... */

}

5. Ïðîãðàììà äîëæíà èñïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí ñïîñîá ðàñïîëîæåíèÿ îòêðûâàþùèõ ñêîáîê:
ëèáî íà òîé æå ñòðîêå, ÷òî è ïîðîæäàþùàÿ áëîê êîíñòðóêöèÿ, ëèáî íà ñëåäóþùåé.

6. Îòêðûâàþùàÿ è çàêðûâàþùàÿ ñêîáêè íå ìîãóò íàõîäèòüñÿ íà îäíîé ñòðîêå.
7. Âñå ñòðî÷êè ìåæäó äâóìÿ ïàðíûìè îïåðàòîðíûìè ñêîáêàìè äîëæíû áûòü íà îäèí óðî-

âåíü âëîæåííîñòè âûøå, ÷åì ýòè ñêîáêè.
8. Áèíàðíûå îïåðàòîðû (+, *, . . . ) äîëæíû áûòü îòäåëåíû ïðîáåëàìè îò àðãóìåíòîâ.
Ïðèìå÷àíèå. Îïåðàöèè äîñòóïà ê ïîëþ (., ->) áèíàðíûìè îïåðàöèÿìè íå ÿâëÿþòñÿ.
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9. Óíàðíûå îïåðàòîðû ïðîáåëàìè íå îòäåëÿþòñÿ.
10. Ïîñëå çàïÿòîé âñåãäà ñòàâèòñÿ ïðîáåë.
11. Ïîñëå òî÷êè ñ çàïÿòîé â çàãîëîâêå öèêëà for ñòàâèòñÿ ïðîáåë.
12. Ìåòêè âåòîê (case, default}) îïåðàòîðà âûáîðà äîëæíû èìåòü ãëóáèíó îòñòóïà íà åäè-

íèöó âûøå, îïåðàòîðà. Íà ñòðî÷êå ñ ìåòêîé íè÷åãî, êðîìå ñàìîé ìåòêè, áûòü íå äîëæíî.
Âñå ñòðî÷êè áëîêà ìåòêè, âêëþ÷àÿ îïåðàòîð break, äîëæíû èìåòü ãëóáèíó îòñòóïà íà
åäèíèöó âûøå, ÷åì ìåòêà.
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèå ôðàãìåíòû êîäà ÿâëÿþòñÿ äîïóñòèìûìè.

switch(op)

{

case '+':

c = a + b;

break;

case '-':

c = a - b;

break;

default:

assert (0);

}

switch(op)

{

case '+':

c = a + b;

break;

case '-':

c = a - b;

break;

default:

assert (0);

}

13. Â ñëó÷àå, êîãäà êàæäàÿ âåòêà case ñîñòîèò èç îäíîãî êîðîòêîãî âûðàæåíèÿ ñ îïåðàòîðîì
return, òî äîïóñêàåòñÿ óïðîù¼ííàÿ çàïèñü, â êîòîðîé ìåòêà è return ðàñïîëàãàþòñÿ íà
îäíîé ñòðî÷êå.
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèé ôðàãìåíò êîäà ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì.

const char* state_str(enum State state){

switch(state)

{

case STATE_IDLE: return "idle";

case STATE_WORK: return "work";

case STATE_DONE: return "done";

}

assert (0);

return 0;

}

14. Â ñëó÷àå, êîãäà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âëîæåííûõ îïåðàòîðîâ âûáîðà ÿâëÿåòñÿ âçàèìîèñ-
êëþ÷àþùåé1, êàæäûé ïîñëåäóþùèé if äîëæåí ðàñïîëàãàòüñÿ íà òîé æå ñòðî÷êå, ÷òî è
else; ïðè ýòîì íå äîëæíû èñïîëüçîâàòüñÿ îïåðàòîðíûå ñêîáêè è ãëóáèíà âëîæåííîñòè íå
óâåëè÷èâàåòñÿ.
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèé ôðàãìåíò êîäà ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì.

if (strcmp(cmd , "start") == 0)

{

/* ... */

}

else if (strcmp(cmd , "stop") == 0)

1 Ò.å. êîãäà ýòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü èãðàåò ðîëü êîíñòðóêöèè switch ñ áîëåå ñëîæíîé ëîãèêîé â êàæäîì

case.
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{

/* ... */

}

else if (strcmp(cmd , "next") == 0)

{

/* ... */

}

else if (strcmp(cmd , "previous") == 0)

{

/* ... */

}

else /* unknown command */

{

/* ... */

}

Ñëåäóþùèé ôðàãìåíò êîäà ÿâëÿåòñÿ íåäîïóñòèìûì.

if (strcmp(cmd , "start") == 0)

{

/* ... */

}

else

{

if (strcmp(cmd , "stop") == 0)

{

/* ... */

}

else

{

if (strcmp(cmd , "next") == 0)

{

/* ... */

}

else

{

if (strcmp(cmd , "previous") == 0)

{

/* ... */

}

else /* unknown command */

{

/* ... */

}

}

}

}
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2.2.4. Ðàçáèåíèå íà íåñêîëüêî ñòðîê

15. Ðàçáèåíèå äëèííîãî ñòðîêîâîãî ëèòåðàëà íà íåñêîëüêî ñòðîê äîëæíî îñóùåñòâëÿòüñÿ
òîëüêî ÷åðåç êîíêàòåíàöèþ ñòðîêîâûõ ëèòåðàëîâ; ïðè ýòîì âòîðàÿ è ïîñëåäóþùèå ñòðî÷-
êè äîëæíû áûòü ðàñïîëîæåíû íà îäíîì óðîâíå âëîæåííîñòè áîëüøå, ÷åì ïåðâàÿ.
Ïðèìåð. Ïðèìåð ñëåâà ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì, ñïðàâà � íåäîïóñòèìûì.

const char * str = "The "

"quick brown fox jumps "

"over the lazy dog.";

const char * str = "The\

quick brown fox jumps\

over the lazy dog.";

16. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ðàçáèåíèÿ âûçîâà ôóíêöèè èëè å¼ îáúÿâëåíèÿ íà íåñêîëüêî ñòðîê,
êàæäûé ïàðàìåòð äîëæåí ðàñïîëàãàòüñÿ íà îòäåëüíîé ñòðîêå; ñòðîêè, íà÷èíàÿ ñî âòîðîé,
äîëæíû èìåòü îòñòóï íà åäèíèöó âûøå ñòðîêè âûçîâà (îáúÿâëåíèÿ).
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèå ôðàãìåíòû êîäà ÿâëÿþòñÿ äîïóñòèìûìè.

readCfgParams(file ,

&cfg ,

errorHandler);

readCfgParams(

file ,

&cfg ,

errorHandler

);

17. Ïðè ðàçáèåíèè âûðàæåíèÿ íà íåñêîëüêî ñòðîê êàæäàÿ ñòðîêà, íà÷èíàÿ ñî âòîðîé, äîëæíà
èìåòü ãëóáèíó îòñòóïà íà åäèíèöó âûøå ïåðâîé.

18. Ïðè ðàçáèåíèè ñòðîêè ñ îáúÿâëåíèåì öèêëà for íà íåñêîëüêî êàæäîå âûðàæåíèå äîëæíî
áûòü íà îòäåëüíîé ñòðîêå, ïðè÷¼ì âòîðàÿ è ïîñëåäóþùàÿ ñòðîêè äîëæíû èìåòü ãëóáèíû
îòñòóïà íà åäèíèöó âûøå.
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèå ôðàãìåíòû êîäà ÿâëÿþòñÿ äîïóñòèìûì.

Node * node;

for(node = &list;

node != 0;

node = node ->next)

{

/* ... */

}

Node * node;

for(

node = &list;

node != 0;

node = node ->next

){

/* ... */

}

2.3. Òðåáîâàíèÿ ê ñòðóêòóðå ïðîãðàììû

2.3.1. Ñîñòàâ ïðîãðàììû

1. Ïðîãðàììà äîëæíà ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé íàáîð âçàèìîñâÿçàííûõ ôóíêöèé.
2. Îòâåò íà âîïðîñ, ÷òî äåëàåò òà èëè èíàÿ ôóíêöèÿ, äîëæåí ñîñòîÿòü èç îäíîé ïðîñòîé

ôðàçû, ïðè÷¼ì èç íå¼ äîëæåí áûòü ïîíÿòåí ñìûñë àðãóìåíòîâ è âîçâðàùàåìîãî çíà÷åíèÿ
ôóíêöèè. Åñëè ýòà ôðàçà íå î÷åâèäíà èç ñèãíàòóðû ôóíêöèè, òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïîìåñòèòü
å¼ â êîììåíòàðèé ïåðåä ôóíêöèåé.

3. Êîä êàæäîé ôóíêöèè äîëæåí áûòü ïîíÿòåí áåç çíàíèÿ êîäà, ýòó ôóíêöèþ âûçûâàþùåãî.
4. Êîä, âûçûâàþùèé ôóíêöèþ, äîëæåí áûòü ïîíÿòåí áåç çíàíèÿ êîäà âûçûâàåìîé ôóíêöèè.
5. Íå ðåêîìåíäóåòñÿ äàâàòü ôóíêöèÿì áîëåå òð¼õ ïàðàìåòðîâ.
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6. Èñïîëüçîâàíèå ó ôóíêöèè øåñòè è áîëåå ïàðàìåòðîâ äîïóñòèìî òîëüêî ïðè íàëè÷èè âåñ-
êîãî îáîñíîâàíèÿ.

7. Íå ðåêîìåíäóåòñÿ äåëàòü ôóíêöèè äëèííåå 30�50 ñòðîê.
8. Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèé äëèííîé 100 ñòðîê è áîëåå âîçìîæíî òîëüêî ïðè íàëè÷èè âåñêîãî

îáîñíîâàíèÿ.

2.3.2. Âûáîð èì¼í

1. Èìåíà (èäåíòèôèêàòîðû) äîëæíû âûáèðàòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ òåì, äëÿ ÷åãî îíè èñïîëü-
çóþòñÿ.

2. Èìÿ ïåðåìåííîé íå äîëæíî ñîäåðæàòü óêàçàíèÿ å¼ òèïà.
Ïðèìå÷àíèå.Óêàçàíèå åäèíèöû èçìåðåíèÿ ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì, íàïðèìåð, distance_km,
angle_deg.

3. Èìåíà ïåðåìåííûõ è ôóíêöèé äîëæíû íà÷èíàòüñÿ ñ ñòðî÷íîé áóêâû.
4. Èìåíà ïåðåìåííûõ è ôóíêöèé ìîãóò áûòü ëèáî â camelCase, ëèáî â snake_case, ïðè ýòîì

âî âñåé ïðîãðàììå äëÿ ýòîãî äîëæíà èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî îäíà ñõåìà èìåíîâàíèÿ.
5. Èìåíà ìàêðîñîâ äîëæíû ñîäåðæàòü áóêâû òîëüêî â ÂÅÐÕÍÅÌ ÐÅÃÈÑÒÐÅ.
6. Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñëîâà åñòåñòâåííîãî ÿçûêà êàê ÷àñòè èìåíè äîïóñòèìî èñïîëüçîâàíèå

òîëüêî ñëîâ àíãëèéñêîãî ÿçûêà è ñîêðàùåíèé îò íèõ.
Ïðèìåð. Ñëåäóþùèå èìåíà ÿâëÿþòñÿ äîïóñòèìûìè: my_number, num_elements, value,
is_off.
Ñëåäóþùèå èìåíà ÿâëÿþòñÿ íåäîïóñòèìûìè: mnu_chiselko, imya_faila, kol_elementov,
znach, is_vykl.

2.3.3. ßçûêîâûå êîíñòðóêöèè

1. Èñïîëüçîâàíèå ãëîáàëüíûõ ïåðåìåííûõ âîçìîæíî òîëüêî ïðè íàëè÷èè âåñêîãî îáîñíîâà-
íèÿ.

2. Èñïîëüçîâàíèå â âûðàæåíèè òð¼õ è áîëåå ïîáî÷íûõ ýôôåêòîâ âîçìîæíî òîëüêî ïðè íà-
ëè÷èè âåñêîãî îáîñíîâàíèÿ.

3. Çàïðåùåíî èñïîëüçîâàíèå áîëåå îäíîãî ïîáî÷íîãî ýôôåêòà â ëîãè÷åñêèõ âûðàæåíèÿõ.
4. Èñïîëüçîâàíèå âëîæåííîñòè áëîêîâ óðîâíÿ ÷åòûðå è âûøå âîçìîæíî òîëüêî ïðè íàëè÷èè

âåñêîãî îáîñíîâàíèÿ.
Ïðèìåð. Â ñëåäóþùåì ôðàãìåíòå óðîâåíü âëîæåííîñòè óêàçàí â êîììåíòàðèè â ñêîáêàõ.

int has_negative(const struct Node * list)

{

struct Node * node = list; /* (1) */

while (node != 0) /* (1) */

{

const int * data = node ->data; /* (2) */

int k; /* (2) */

for (k = 0; k < data ->length; k++) /* (2) */

{

if (data ->arr[k] < 0) /* (3) */

{

return 1; /* (4) */

}

}

}

return 0; /* (1) */
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}

5. Ñòðóêòóðû è îáúåäèíåíèÿ ìîãóò ïåðåäàâàòüñÿ â ôóíêöèþ ïî çíà÷åíèþ òîëüêî ïðè íàëè-
÷èè âåñêîãî îáîñíîâàíèÿ.

6. Åñëè â ôóíêöèþ ïåðåäà¼òñÿ óêàçàòåëü íà ïåðåìåííóþ, çíà÷åíèå êîòîðîé ôóíêöèÿ íå ìå-
íÿåò, òî ó ñîîòâåòñòâóþùåãî àðãóìåíòà äîëæåí áûòü êâàëèôèêàòîð const.

7. Ïåðåìåííûå äîëæíû îáúÿâëÿòüñÿ (è, åñëè âîçìîæíî, èíèöèàëèçèðîâàòüñÿ) êàê ìîæíî
áëèæå ê ìåñòó ñâîåãî ïåðâîãî èñïîëüçîâàíèÿ.
Ïðèìåð. Ïðèìåð ñëåâà ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì, ñïðàâà � íåäîïóñòèìûì.

{

/* ... */

int k;

for (k = 0; k < MAX_ELEMS; k++)

{

/* ... */

}

}

{

int k = 0;

/* ... */

for (; k < MAX_ELEMS; k++)

{

/* ... */

}

}

8. Âíóòðè òåëà öèêëà for çàïðåùåíî ìåíÿòü çíà÷åíèå ñ÷¼ò÷èêà öèêëà.
9. Èñïîëüçîâàíèå îïåðàòîðà áåçóñëîâíîãî ïåðåõîäà (goto) äîïóñòèìî òîëüêî â ñëåäóþùèõ

ñëó÷àÿõ.
(a) Äëÿ äîñðî÷íîãî âûõîäà èç äâîéíûõ, òðîéíûõ è áîëåå âëîæåííûõ öèêëîâ.

Ïðèìåð.

int i, j, k, found = 0;

for (i = 0; i < tensor ->size [0]; i++){

for (j = 0; j < tensor ->size [1]; j++){

for (k = 0; k < tensor ->size [2]; k++){

if (tensor.data[i][j][k] < 0){

found = 1;

goto done;

}

}

}

}

done:

if (found){

printf("%d %d %d\n", i, j, k);

}

else{

printf("no negative elements\n");

}

(b) Äëÿ îðãàíèçàöèè îñâîáîæäåíèÿ âûäåëåííûõ â íà÷àëå áëîêà ðåñóðñîâ (ïàìÿòè, ôàé-
ëîâ, . . . ).
Ïðèìåð.

int process(const char * file_name)

{

int success = 1;

FILE * fp = fopen(file_name);
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/* ... */

if (bad_data)

{

success = 0;

goto finalize;

}

/* ... */

finalize:

fclose(fp);

return success;

}

10. Íå äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå ÷èñëîâûõ êîíñòàíò, îòëè÷íûõ îò 0 è 1. Ëþáàÿ ÷èñëîâàÿ
êîíñòàíòà äîëæíà áûòü îáúÿâëåíà (íàïðèìåð, ÷åðåç #define) è èìåòü èìÿ, îòðàæàþùåå
å¼ ïðèìåíåíèå.

11. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü ëîêàëüíûå ìàññèâû ïåðåìåííîãî ðàçìåðà (îïðåäåëÿåìîãî íà
ýòàïå âûïîëíåíèÿ, VLA).

12. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü öèêë for äëÿ ñèòóàöèé, êîãäà ê ìîìåíòó íà÷àëà åãî âûïîëíå-
íèÿ íå èçâåñòíî ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî èòåðàöèé.
Ïðèìåð. Â ïðèìåðå ñëåâà îñóùåñòâëÿåòñÿ îáõîä îäíîñâÿçíîãî ñïèñêà. ×èñëî èòåðàöèé
îãðàíè÷åíî êîëè÷åñòâîì ýëåìåíòîâ ñïèñêà (ôàêòè÷åñêîå ÷èñëî ìîæåò áûòü ìåíüøå èç-çà
îïåðàòîðîâ break è return). Ýòîò ïðèìåð ÿâëÿåòñÿ äîïóñòèìûì.
Â ïðèìåðå ñïðàâà â òåëå öèêëà îñóùåñòâëÿåòñÿ îïåðàöèÿ ââîäà, è ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî
èòåðàöèé â öèêëå ìîæåò áûòü ëþáûì (äàæå áåñêîíå÷íûì). Ýòîò ïðèìåð ÿâëÿåòñÿ íåäî-
ïóñòèìûì. Â òàêèõ ñèòóàöèÿõ íàäî èñïîëüçîâàòü öèêë while.

for (

const Node* q = list ->head;

q != 0;

q = q->next)

{

/* ... */

}

for (int ch;

(ch = getchar ()) != EOF;)

{

/* ... */

}

2.3.4. Êîììåíòàðèè

1. Êîììåíòàðèè äîëæíû èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îïèñàíèÿ âåùåé, íå î÷åâèäíûõ íåïîñðåäñòâåí-
íî èç êîäà.
Ïðèìåð. Ïðè îáúÿâëåíèè ôóíêöèè êîììåíòàðèè ìîãóò îïèñûâàòü ñëåäóþùèå àñïåêòû
å¼ àðãóìåíòîâ:

• Åäèíèöà èçìåðåíèÿ, åñëè îíà åñòü (ïèêñåëü, áàéò, êèëîáàéò,. . . ).
• Ñâîéñòâà, êîòîðûå îáÿçàíû âûïîëíÿòüñÿ äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ôóíêöèè. (Íàïðè-
ìåð, îãðàíè÷åíèÿ íà äèàïàçîí ïðèíèìàåìûõ çíà÷åíèé äëÿ ñêàëÿðíûõ òèïîâ; äëÿ
óêàçàòåëåé � äîïóñòèìîñòü íóëåâîãî çíà÷åíèÿ; è òàê äàëåå.)

2. Êîììåíòàðèè íå äîëæíû äóáëèðîâàòü êîä.
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